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BATTILETECH |

DATENBOGEN EXTREM SCHWERES FAHRZEUG
Typ: Besatzung: ; 3
Bewegungspunkte: Tonnage: Schittzenwert: ___ Fahrenwert: ___ = g
Einsatz-BP: Technologieniveau: -]
Hochat-EP: g ¥ﬂﬁ1‘limﬂﬂﬂ¢|.lf$' Fahrer-Traffar @ E b
Bewe . Clan D M:‘:“:ZH"-IF alle Muodifilkator fir : E
gungsart: Innera Sphara D Frrtigietsairte FakrenWirte: y. £ g
Maschinentyp: ‘,:E_;_ &
Bewaffnung & Ausriistung [Hexfelder] KRITISCHER SCHADEN N |
Anz. Typ Zane Sch Min Ko Mi Wei | |Verderer Geschitiurm(T) peerrtrotier (] -
mln;f_nl:r Geschitzturm
— - - = = = ackicrt
. e Sensortreffer @@ :] &
Antricbasystemstreffer @@@ -] s'.
- - - - - - = Stubilisutoren E i
- _— == = = Frot [ ks [ ] Restes [ 5 7
- - = = = = = Heck D Var. Gee. D Hin. Ges. Dj a e
- mpmieabaie ——— ; ;
— — o — TIZEN 3 H
Gaschirtrturm
Kosten: [ A"TH
\ / \ —

( TREFFERZONENTABELLE \ ANTRIEBSSCHADEN

ANGRIFFSRICHTUNG 2WE WURF EFFEKT*
Sl o o EWEHETE HPCRSETE E-? fnmnnﬂfﬂstchud 1 Madifika ul alla Foh drfe
. . chiter har; + cor auf alla Fahrer
Y iy i S ek Y iy @ [Krvsch]  Seits [KAtsch] B-O Mitselschwerer Schader -1 Reisegeschwindigheis-BP
E I--nn?{;m' Lﬂp—::nfﬂmt br:::} 5:;t¥ +2 Modhkator auf alle Fahrarmyirfe
5 Frontt Heckt Seite Seite 1011 Schwerer Schaden: nur holbe Reisegeschwindigkeits-BP
B Front Heck Saite Seite [pufrunden], +3 Modifikator auf alle Fohrarwirfe
7 Front Heck Soite Seite 12+ Schwerasegender Schoden; keine Bewegung fir den
B Frort Hack Sehe [Kritiseh]*  Seice [Kritiseh)® Rest des Spiels. Das Fohrzewg ist immobil
v Fromet Hock Sefet Seieet Angriffurichtunga-Modifikntar Fahrasu hikator
10 Gaschitriurm Geschitzourm Gaschitzturm Geschitmurm Tr:lf;r_'r o hi:':nn .1 Kiethe S:';M .0
11 Geschitzturm Geschiitzturm Geschitzturm Geschitzturm Trefar von der Seite g Fod +3
12 Geschitmurm Geschdtrturm Geachdtrturm Gaschitrturm Luftkizzen, Tragllogebioct  + 3
[Krtasch) [Kritesch] |Kritinch] [Krtisch) Pr——— 4

* Bini Ergbnis von 2 oder 12 [cder sing B, warn der Angriff din Ssits &rifft) isen sinen Krtschen Trefer ssrurssohen

Bl joder 2 ooder 12 [oder B bl Ssencroffern] flgo dor Panssrung in der Treftorsona ouf dia normaln Wislss Sohaden 2u
Cann wilrfelt desr mngrosfars S il il e Tasbidlle Kiritischin Troffer gegen Bodanguleciasinhrossgs unis

|migre Enmpd, Spitg 15912, in Tocal Wiarfare B mahe Informamonn)

Fir Ergwirin wun 13 s char Tolwily KoLt Truller Buungulucislobeosgs tonn wiren kritiachan Trethe g chn
Cesszhiiriure doratsiie wann dos Fahrmug bsinan Turm Besit, dann st ds 12 an Kritischer Traflar on ger Seits
ontaprechand dos Asgrilfs,

fi0as Fahrooug kann pinen Antriotssystoms Schadon oricdon, seibet wonn do Paneorung intakt bisbt. Figa dor Panmrung
in dor Zone don normmaien Schadoen nu, doch worfel der angroifende Spicles cinmal sul der Antricbsschioon Tabolle rechis
(mimhen Knmpd, Seita 1612 in Total Warisrs, bor mashr inforrscionen]. Foge den Schaden am Ends der Phasa zu, in der des
Faifwraniif baschaosgr wied

= Al Dewagpargpe und Fafinaraiiris-diadifientansn sind ol Aardings cnnn jader
Fahramaurf-Modfikatar nur ainmal dngarschnet wanden. 'Wisd besplelesian sine B-7
rwiirfolt. was: oinon Moditkator von 1 bodoutet, ionnon deosa +1 nur dioses: Mal anfalie
min wokorer Wiorl von 07 het keinen Cifei. Oas bedeutot. dess dor madmake Fabromsurt
Mccifikntor durch dis AntrstesohsteTabalis bel +0 g Sinimn dis Reisspeschwindiginsts
BP sinor Bt ol O ksnn sie sich fie den Fost des Spiols nioht mahr brsogen, St sber
ki mumotiies. il AT e el Antrintseysiens Bohdon am Erde der Phasa in
it in der o8 fu dor Beschadgung nm Groen bispiissnsn il Eraion dessols
Carlucttslnhrnaug wirrand der WialsrwinsaLogfass an, uinid (s srels erisll o
Arririshasmbame-Sohaden und wirdnl sina 13 dann it dar Moddintor wn - fir immobilas
GSerenurutinr Lraffen tin Soin, the von o6 ArgrTsrching bestiment sz THIE ain Angrill Deispinisweisn g rechun Soin ﬁ:ﬁﬂ:LT:I"':";r,'"l'_["'_"'h"b;'f::‘:)"'1"mﬂ',':ﬁ;r{:;:f,:::‘:ﬂ":ﬁm‘*;fwﬂ o
dnnn Urefion nly Seiten Ergabnisss dh rochu SeElehgeroerung. Wonn os Fehrzoug koingn Geschiuruem hat, dann traffon imimobilslort. denn vorsinks B3 und wid e, v :
\I"mu:lui.r‘mu—"l'mllm-um Parcerusg e der angegrifensn Seits / \ j

( KRITISCHE TREFFER GEGEN EXTREM SCHWERE FAHRZELUGE \

GETROFFENE ZONE

2WE WURF FRONT SEITEM HECK GESCHUTZTURM

2-5 Kein Kritischer Treffer Kein Knrtischer Traffer Kein Kritischer Trefler Kein Knitischer Treffer
B Fahrertreffer Fracht-Infanterietreffer Waffenfehlfunktion Stabilizator
7 Waffenfehlfunktion Waffenfehlfunktion Fracht-Infanterietreffer Geschitzturm verklemmt
8 Stabilisator Besatzung betaubt Stabilisator Waffenfehlfunktion
a Sensoren Stabilisator Waffe zerstirt Geschitzturm blockiert

10 Kommandeurstreffer Waffe zerstirt Reaktortreffer Waffe zerstort

11 Waffe zerstort Reaktortreffer Munition®* * Munition®* *

12 Besatzung getotet Traibstofftank*® Treibstofftank® Geschitzturm abgerissen
Rur warrin des Galechisfebezeug sinen Werbrannungsmoor besin. Mot es sinen Fusionsrassioor, behandla dies wis sinen Reokcororaer

\ =% W da CGarlochosfihenoag ks Muniton mit sich B0hez, bahandke des wis Winlfe sesoire /
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BATTILETETH

KONVENTIONELLER

ERWEITERTER
DATENBOGEN

INFANTERIE

BATTLEMECHS, PROTOMECHS LUND FAHRZEUGE

WAFFE

IA-Gausagesc it

Leichtes Maschinenpewnhe [L-MG)
Maschinengesshr [MG)

Schweras Maschingn powahe [5-MG)]
Laichter Mkrodmpulelasar [L-/Mi-Lasar)
Fla s

GEFECHTSRUSTUNGEN

WAFFE

Laichtes Maschinenperwahe [L-MNG]
Maschinangewehr [MG)

Echwerns Maschinenprwehe [S-ME)
Flnmemine

Laichtes rlckatoBirses Gewahr [L-RG)
Mittnlschwnras rickstnlireins Gawshr [MAAG)
Schwerns rickstoBirens Gowehr [S-RG]
Lasichtsr WMdrser

Schwerar Mirsar

Auto-Granatwerior

\SE!IWEIHI' Granatwarier

INFANTERIESCHADEN DURCH FEUERSTOSSWAFFEN

SCHADEN GEGEN KONVENTIONELLE INFANTERIE

ZWE
1WE
SWE

SCHADEN GEGEN KONVENTIONELLE INFANTERIE

1WE,/ 2 [sufrundan)
1Wa
2WE
aws
TWa
2WE
WG
1WE
1Wa
WS,/ 2 [oufrunden)
1Wa

LN /
KONVENTIONELLE INFANTERIE: ZUG / STRAHL 1 . A
Panzerungstyp: Divisor:
g"f:i:‘t':‘"g: - 30 |29 |28 |27 wlairE]Eieaelnaale |8 |7 |6 15 2 12 2
C enwert:
wechabwehriampr— ({1 f 1 B B e B e 6 B e
Fertigkeit: |44 |o% |5 S S (I JU|S(J (T T Ju|S a [ah ah |a s
Max. Waffenschaden*
Motizen: REICHWEITE IN HEXFELDERN [TREFFERWURFMODIFIKATOR]
Ertferraing o 1 2 3 4 5 & 7 B 8 10 11 12 13 14 15 1B 17 18 19 20 21
Ertlermings-iiod. S
Frddpeschic-Typ: Munitione _____ Waqwertsmifo: Mungion: _____
«Schaan wird Fmmar 0 8- \qu:rfwall'q:: Munition ‘Wagwerfwniio: Munition: V4
S mten mw rUDIpHEN ViErarRmChie
— - % Bewegungs-BP: Typ: Y,
KONVENTIONELLE INFANTERIE: ZUG / STRAHL 2 _ ™\
Panzerungstyp: Divisor:
g"f:_ht';""g: " am(eafeEe7 [eE[es [es [z [ee e [eo e e W7 Eisaafieniwa]e Je |7 |8 [5 |2 |3 J= |
chiitzenwert:
wechawenriamar || 1 1 1 B B 0 B B o o
Fertigkeit: |4 |4 |5 S A (I (o S S (I S|S0 (I (J T JU|SJ[ah ah |a s
Max. Waffenschaden*
Motizen: REICHWEITE IN HEXFELDERN [TREFFERWURFMODIFIKATOR)
Ertferraing o 1 2 3 4 5 & 7 B 8 10 11 12 13 14 15 1B 17 18 19 20 21
Er] i mja-iviod S
Frddpeschic-Typ: Munitione _____ Waqwerfsmifo: Muntion: _____
«Schaan wird Fmmar 0 8- \W-:mwn'fwnll'u: Munition ‘Wagwerfuwadio: Munition: v
W Schadenswwrigruppen virwsscht \ BEWEgu ngszP; T"'p: y

/

WAFFEMART*

Dirsktinunr [Ballistisch ader Enargis)
Streu [Ballstisch]

Impuls® *

Strau [Roketen]

Fichenahinkt [AE]

Fosnrstof

Hitzmwalien

NFANTERIESCHADEN DURCH N

Mikrgimpulsleser, da aln Foperitodwalon Bahandot wardsn

HTANFANTERIEWAFEN

ANZAHL GETROFFEMER INFANTERISTEM

Schidenswoert, 10
Schadenswart 10+
Exhadenswarts 10+2
Schodenswaert,/ 5
Schadenswert, 0.5
Siche Frunrstofeatfon
Sighie Hitrewaellen §

= = Fur Eridfireng der Terminologie, sieha Kampl, 5 113, Total Warfars. ®* Wit Sassahime leichoss ind

MORALTABELLEN

Erfahrungs  Battlemech-  Gefechtsfahrrouge Inif - Hiltatahrzeug-
atuta Moralnehwertt  Moralbelwart ] Moralnehwerty  Moralnelwert§5
Linsrfashemn 4 -] -] 10
Mol 2 4 B r
Wikaronesn -g§5 2 5 5
Elita =55 5§ B B
" Inkissive ProtoMeche und LU iisumisgem
| Inkbssbe milisrsche ket Jeger, Resmbocts, | andungesehifie und Kengasehiffa
§  Inkhssie miitsrischer Hlsishrrmage. Sprongechife nd Asamsmionesn
§  Inkishg ndustrchieche (68 56 denn, ae sind von sinem MechKnoger gentuert, donn wardens sin

wie sin Gefechtsfahrzeug behandst] urd sbe Svlen Lot/ Faumeinheten
i Sabe infernos und Marschiluginpar [sieha Sate 211]

MODIFIKATOR FUR SPEZIELLE AUSLOSER [ALLE) ZIELWERT-MODIFIKATOR
Infesrmin +1 /43"
Marschilugihrper 42

Der Modificacor links vom Schragstrich git #r alle Micht infencericsinheien, der Modifikator reches neben dem
Schragatrich it 10r infasteria

MODIFIKATOR FUR QUELLE DES ANGRIFFS [NUR INFANTERIE] ZIELWERT-MODNFIKATOR

BattloMesch in Sichtdinie +1
Artillarie 2
Fammar odar Feuwar 43
Elitm B
ANDERE MODIFIKATOREN [NUR INFANTERIE] ZIELWERT-MONFIKATOR
Maorakeriust *1

Kurruristive Mogifkatoren

Limchite odor Mittalschwaors Gofechteristungs-Einhist -1
Schwera oder Ubarschwers Gelechisristungs-Einket -2
Machabwehrfertigiait von 5 oder weniger =1
Komantonlie Infentere mit Ristung (sshe Seite 317] -1
Einhwit. in Gebiude -2

%, Einpgraben: Einhait =2 r,

SAMMELN-TABELLE

ANMERKUNG: Digts Modfikstaren gelinn fur, wenn ging verbindete Einhel / Kemmandour aich innerhall von
17 Heafsldarn fur Einheil Balndet, dhe sioh SeTersin mookis

1 Die Anrahl getroliessr usd sliminierisr kmesntoneler inlantersten enpeschtet der Schutrpancerung. Argrite
durch Micht inlsrtsrewalTen gegen Panssrpransdiers sliminanen g doppalts Armhl Sokiatan. Ale [nichs wendsn
nuigerusndiel

11 Wann die Nohkamphente keinen sinen infanterieatwehrWert sngegeben hat [wie der Mahdrescher]. betandsle
Mahksrpfang o sl Schaderawert 7 10

1 Jede Hiczewalle hat nen lesten Schadenawert gegen kniventioneie infamore,

angageban sl der entsprechandan Walenund Ausristungetataln oder antar Andens YWallan und fusristung,

8 130, Total Warlar

\ /

\ * GE nur.wenn Kommandeune [sshe Sete 151 | verwendet werden

KOMMANDELUR * ZIELWERT-MODIFIKATOR
Untarknemmander in Sichtlines -1
Streitmachiskommandeur in Sichtlinie =2

NLUR INFANTERIE ZIELWERT-MONWFIKATOR
Varbindete Micht-Mech- und Nicht-infantarnaeinheit in Sichtlinie 1

Verbdndeter Maech in Sichtlnie 2 m
Andors Aufgeltste Infontorissinhsit in Sichtlinks +1

Andera Aufgeliete Nicht-dnfanlarseinhail in Sichilines ag 'r'
Aaibppalete Einheit 3 EH-[H L'JS.[

/

‘Mech und sind War

© 2014 The Topps Company, Inc. BattleTech,

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes Produc-

tion, LLC. Deutsche Version © 2014 Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vorbehalten.

Darf zum personli Gebrauch iert werden.




BATTLETETH

Standard-Maliatab

SATELLITEN-DATENBOGEN
> Gosamipanserung)

[Gesamtpanzerung)
Typ: [
Schub: Tonnage:
Nur zum Holon dar Position Technologieniveau:
Clan

Innere Sphiare D

Waffen- & Ausristungsinventar

[Hexfelder)
Sy Matezst me e pEen R
Anz. Typ Zona Warma K M w E

oo

L

Schadensgrenzwert Links

OOOO000000 Schadensgrenzwert Rechts
— e [Gesamtpanzerung) OOOO0O00000 [Gesamtpanzerung)
(S 8.0.0.5 60008
— [ ) (1
_—— OO0 —_——
—_— e — }  OOOO000000 o
'-'\''""'---_._._----""'J-I

Schadensgrenzwert Heck

[:H-[H!:lll S-[ [Gesamtpanzerung) m

(1

T
_______ Schiitzenwert: ___ Fahrenwert: ___ Computer

Erfitta
TneFfepH 112|3]4]518 0z @
—_— — —_— — — — Modifikator |+17] +2] +3] +1]|+5
Munition: ____ Beastung Marines: Sensoren @ @
PREsn]re Elemrentare _ )
Kosten: KW ﬁ:l:"l b %"::r-mmur- __ mmmam
ertungaboots / Rettungakapack /5
Y / '\ / Schubdisen

(nomzen 3

NOTIZEN N\ | Links ()

\ HEChl‘.Sﬂ

hY /
CwhrmeoaTen )
Warmetauscher
—_— _] Gesamthitze nach Bereich
Breed [ ] [Mose} Heck
\ VAN oappel [ Linka: Rechtsc ,
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BNATTILETETIH

BAUTENDATENBOGEN

DATENBOGEN

Beschreibung: Level:

BP: Technologieniveau:
Antriebsart: Clan O
Reaktortyp: Innere Sphare 7]
Woaffen- & Ausriistungsinventar [Hexfalder]
Anz. Typ Hex/Zone Schaden Min Kur Mi Wei

1 T A A O B

r
g
g

KW

p——
KF & PANZERUNG

Hex KF Panzerung  Hex

KF Panzerung

N\

Y

A"

BESATZUNGSDATEN

Besatzung: _

Schiltzenwert: _

BAUTENKARTE
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ED—
@ Drehpunkt

Geschitzturm G

Waffe H

Front-Waffe F

Front-/ Links-\Waffe FL
Front-/Rechts-\Waffe FR
Linke Waffe L

Rechte Waffe R
Heck-/Links-Waffe HL
HR Heck-/Rechts-Wafte HHJll

[ - M m
z2rgamzo

Front

N\

BNATTILLETETH

GROSSE SCHIFFSSCHABLONEN

Front/Links

Front/Links Front/Rechts

Heck,/Links Heck,/Rechts

Heck/Links

Typ B
Front TypC
Front/Hechts Front/Links Front/Rechts
Heck/Rechts  Heck/Links Heek,/Rechts

Typ E
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r g -
B ——I . — . ge— I-I Eirheit-
I l - I == I I- | - Ausrichtungs-
\ Kompass
DATENBOGEN GLEICHZEITIGE BEWEGUNG y
BEWEGUNGSVERZEICHNIS N
Start- Start- Bewegung End- End- Torso- Bewegung
Einheitenkennung Hexfeld Ausrichtung Hexfeld Ausrichtung Ausrichtung ~ #
Hexfelder
Bewegungsschlissel
V x = Vorwartsbewsgung von x Hexfeldern R x = Rickwirtsbewegung van x Hexfeldern
RD x = Rechts drehen [x Hexfeldseiten, keine Zahl bedeutet 1 Hexfeldseite) DL = Links drehen [freie Bewegung eines springenden Mechs)
LD x = Links drehen [x Hexfeldseiten, keine Zahl bedeutet 1 Hexfeldseita) DR = Rechts drehen [freie Bewegung eines springenden Mechs)
5 = Springen LA x = Landen x Hexfelder [fiegende Luft-/Raumeinheiten)
AU = Autstehen AH x = Abheben x Hexfelder [gelandete Luft-/ Raumeinhaiten)
5L = Seitschritt links [nur vierbeinige und springende Mechs) AS x = Aufsteigen um x Level / Flughéhen / Tiefenleveln
SR = Seitschritt rechts [nur vierbeinige und springende Mechs) SE x = Senken um x Level / Flughohen / Tiefenleveln
G = Gelegenheitsbeschuss [siehe Seite BE)
J/
GRS R o o e o s o i T o e e, G s e
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\ /" Einheitshéhen Hilfutahrosug Schablors A 0 Level Ober cher Dterflicte 7 1 Livsl unter der Dborfiachs A
H.l?!..n-. Mach 2 Lirvsl Hiltulshrreug Schablors B: 1 Ll Chor der Oborfiache /1 Lovol unoor dor Dborftche
ft dor Mach 1 Lowidhook Hilfsiashraoug Schablors C: 1 Lised thor der Ohorfitcie /2 Lisad unter der Dhorfifichs
ﬂ-d.ru:n_u‘- Fabrzowge und Infantorin: 1 Lol Hiltutshrosug Schablors Ot 2 Lesd (e der Dherflache /2 L ot der Cherfiacte
(BATTILETECH R e e BESSRESTISANR
[ 11 | ) - stungen, die Senkrochtstart-BP mmgeben) nddicren ihre Bewngungshohe +1  Gelandeter Jiger: 1 Linel
urn Level des dorunter Beganentden Hadelds: lsgends Grobe Hilfafahreeoge  Gelandetes Rsumboot I Lo
addieren dre Bewogungshihs =2 Eggm_rrm
m_n—-—.—. —|_z _mzl.—.h_mmr—lm ”_.u.n.qlnu_ir_h‘,a_hqar!ﬂhum_na.u. Ein Schiff nuf der Oberflsche mgt 1 Lewel  Golandatos Hugeiftrmigos Liftachiff: 10 Loval
%, Mobils Badanbnuten Adisernn 2 Lol (r_Fohewer \h.\ \
4 11
10
9
8
7
6
LEVEL 2
oder 4
BEWEGUNGS- 5
HOHE |
0
I ) AN U A DRSS DU U R SN U DU SN SN SN SR N
-7 AN I A P [ I U U A S S SN S S
akb — b — e e e L AN A S
Ak — 1 — e e e - = I I IR I A A A
1 2 3 4 =] & 7 8 =] 10 11 12 13 14 15 /
“\ Entfernung [in Hexfeldern) /
s N,
4 11
10
9
8
7
B
=]
a4
3
2
1
0
Ak —m - —m - |—m —m | —m | - — 4 — — 4 — — 4 — — 4 - L _ _ i Y
- 1) AN AN /R PR I [ D U R NN I S L e = = = —
- || WU RO [N U UL U U | U | U | | U U [ [ Y N U U MU I W W | ———
§, ) I A A PR U [ N S R N I SR S S R
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 HD\
“\ Entfernung [in Hexfeldern) Vi
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